GA263 X si 0 — Regulile jocului

Jocul poate fi jucat atat in interior cat si in exterior. Daca este jucat in
exterior, suprafata de joc poate fi fixata cu ancore de sol.

Un jucator va juca cu X, iar celalalt cu 0. Cel mai tanar jucator incepe jocul
punand un saculet intr-unul din patrate.

Al doilea jucator continua punand un saculet in alt patrat.

Castiga cel care reuseste sa puna primul trei saculeti in patrate alaturate
(pe orizontala, pe vertical, pe diagonala).

Varianta de joc:

Indepartati-va trei pasi fata de suprafata de joc. In loc sa puneti saculetul in
patrat, aruncati-l in patratul potrivit.

Ai ratat aruncarea? E randul celuilalt jucator.

Daca nimeresti un patrat in care este deja un saculet, aruncarea nu va
conta. Iti poti lua saculetul, e randul celuilalt jucator. Aruncarea conteaza
daca saculetul este pe jumatate intr-un patrat.

Castiga cel care reuseste sa puna primul trei saculeti in patrate alaturate
(pe orizontala, pe vertical, pe diagonala).

Avertisment: Contraindicat copiilor mai mici de 3 ani. Jucaria/produsul
poate contine piese mici care se pot inghiti sau inhala existand pericolul de
sufocare sau nu este potrivita copiilor mai mici de 3 ani. Nu lasati
ambalajele jucariilor/produselor la indemana copiilor. Indepartati orice
ambalaj al jucariei/produsului inainte de a da jucaria/produsul copilului. Va
rugam sa supravegheati copilul in timp ce se joaca/foloseste acest produs.
Pastrati instructiunile si etichetele pentru referinte viitoare. Pastrati
jucaria/produsul departe de foc; feriti jucaria/produsul de temperaturi
ridicate si umiditate.




